
 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 
 

 

 

 

 افزار مارولس دیزاینرآموزش جامع نرم
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 تقدیم به

 
 بخشند.اندیشند و انسان بودن را معنا میکه نیک میآنان

                         

 دا دهقانن                                              

........................................................................................................................................................  
 همسر مهربانم

 رستم نمیرانیان                                                     
 

........................................................................................................................................................ 
 همسر مهربانم دکتر فاطمه السادات نوبخت

 و فرزندان عزیزم:

 باران

 آسمان و

 رایان

 پدرام پیوندی                                                   
 

 
 



 



 



 



 



 



 



 



 
 



 
 



 



 



 



 



 



 



 
 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 پیشگفتار
 

ای در زندگی بشر پیدا نموده است و صنایع بسیاری در امروزه فضای مجازی، جایگاه ویژه

سازی، انیمیشن سازی،توان به صنعت بازیاین زمینه فعالیت دارند، ازجمله این صنایع می

مد و لباس، پرو مجازی لباس و ... اشاره کرد. تمامی این صنایع در یک موضوع با یکدیگر 

نمایی در دنیای مجازی است؛ یعنی هدف، نمایش دادن اشیاء هم واقعاشتراک دارند و آن

 سازیگونه که در دنیای واقعی وجود دارد، است. در این میان شبیهدر دنیای مجازی، همان

سازی دنیای انسانی، لباس ای برخوردار است، چون در شبیهپارچه و لباس از اهمیت ویژه

 ناپذیر است.جزء تفکیک

و تولید به  CADافزارهایی که در حیطه طراحی به کمک رایانه، رو یادگیری نرمازاین

ای افزارهباشند از اهمیت بسزایی برخوردارند. یکی از نرممطرح می CAMکمک رایانه، 

است. کاربرد  Marvelous Designer (MD)افزار سازی لباس نرمشبیه شاخص در زمینه

ای و های رایانههای مجازی در بازیافزار هم در زمینه تهیه البسه جهت شخصیتاین نرم

 سازی لباس در صنعت مد و لباس است.سازی و هم در زمینه شبیهانیمیشن

های ایجاد ایده اولیه د و طراحی لباس شامل قسمتدانیم، مراحل تولیطور که میهمان

صورت طرح اتودی، استخراج الگوی طرح، برش الگوها بر روی پارچه، دوخت الگوها و به

تهیه لباس، پرو لباس بر روی مانکن انسانی و تصحیح الگوها  و تکرار این مرحله تا رسیدن 

د مراحل استخراج الگو به بعد را توانمی MDسازی افزار شبیهبه نتیجه مطلوب است. نرم

رو اهمیت یادگیری بر فرآیند طراحی لباس است. ازاینپوشش دهد که جزء مراحل هزینه

 افزار برای فعالان و دانشجویان حوزه طراحی پارچه و لباس بر کسی پوشیده نیست.این نرم

افزار مختلف نرمهای فهم به قابلیتصورت ساده و قابلدر کتاب حاضر سعی شده است تا به

MD ( 26های در انتهای کتاب )فصل افزار پروژهپرداخته شود و در راستای درک بهتر نرم

های گنجانده شده است. همچنین تلاش گردیده به تغییرات صورت گرفته در آخرین نسخه

 ( اشاره گردد.27ای )فصل افزار در قالب فصل جداگانهنرم

 

 

 

 

 

 



 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

لب کتاب، متمرکز بر آموزش در دو بخش است. در ابتدا آموزش نحوه نصب نرم مطا

 Marvelousها و تمام اقداماتی که باید در افزار، معرفی تمام ابزارها، نحوه استفاده از آن

Designer (MD انجام گیرد. بخش دوم مطالب کتاب شامل هر آنچه که طراحان، باید )

با توجه به مطالب  ، تعدادی سؤال28در فصل  شود.میدر مورد طراحی پوشاک بدانند؛ 

تعدادی پروژه برای  26آموزش داده شده در کتاب آورده شده است؛ همچنین در فصل 

 طراحی لباس ارائه شده است.

مند به ( که علاقهComputer Graphics:CGاین کتاب برای طراحان کامپیوتری )

اصطلاحات آن هستند، نیز مناسب است؛ های خیاطی در دنیای واقعی و یادگیری روش

عنوان یک ابزار یادگیری بسیار جامع، همراه با تعاریف صنعت پوشاک و همچنین به

 توان در نظر گرفت.عنوان مرجع میتصاویری از پوشاک در دنیای واقعی به

با استفاده از تصاویر لباس و الگوهای مربوطه، اقدام به طراحی سه  MDافزار در نرم

های این کتاب، طرح آماده یا تصاویر لباس در اختیار گردد. در اکثر پروژهی لباس میبعد

ها را طراحی کنند. برای استفاده ها خواسته شده تا دوباره آنطراحان قرار گرفته و از آن

 



بهتر از مطالب این کتاب، کاربران باید حداقل دانش در مورد طراحی پوشاک و دوخت آن 

سرعت عمل کاربران کمک همچنین آشنایی با رایانه و استفاده از آن، به را داشته باشند.

 خواهد کرد.

برای پرداختن به بعضی مباحث کتاب، نیاز به آشنایی مختصر به خیاطی وجود دارد 

ها به که در حد نیاز در کتاب آورده شده است. البته باید توجه داشت برای دوخت طرح

نش خیاطی بیشتری است؛ که باید به صورت جداگانه یاد عنوان لباس واقعی، نیاز به دا

 گرفته شود.

از  payvandy.com-http://pedramسایت توانند با مراجعه به وبخوانندگان، می

-ها، تصاویر رنگی و پاورپینت فصول کتاب جهت تدریس بهرهمباحث تکمیلی شامل پروژه

هایی که برای ایده گرفتن در زمینه طراحی با نرم شوند؛ همچنین یکی دیگر از سایتمند 

است. تمام آنچه  www.Fearless Makers.comتوان از آن استفاده نمود می MDافزار 

ها را ایجاد کنند؛ باید کاربران در کنار کتاب داشته باشند و بتوانند پروژه

 است. Marvelous Designerافزارنرم

به عنوان یک نرم افزار  Blenderنرم افزار گرفیکی سه بعدی  ،MDدر کنار نرم افزار 

هایی به شود که در این کتاب در قسمتتکمیلی در طراحی سه بعدی در نظر گرفته می

 توضیح داده شده است. MDبرای استفاده در  Blenderصورت موردی، کاربرد نرم افزار 
 
 افزارهای انجام عملیات در نرمروش

های نیز امکان انجام عملیات با استفاده از روش MDافزاری، در مانند هر برنامه نرم

مختلف وجود دارد. به طور کلی برای انجام عملیات در نرم افزار سه روش وجود دارد. در 

روش اول که در شکل زیر نشان داده شده است؛ انتخاب شکلک مورد نظر بر روی نوار 

کند؛ مانند شکل با انتخاب شکلک، آن به رنگ متفاوتی تغییر پیدا می باشد کهابزار می

 زیر که یک گزینه روشن و دیگری خاموش است.

 
روش دیگر استفاده از فهرست اصلی است که نحوه انتخاب عملیات در این روش، به 

 صورت زیر انجام می شود:
 Display > Avatar > Show All Avatars 

http://pedram-payvandy.com/


 ش همه آواتارهانمای <آواتار <نمایش

( بر روی پس زمینه و باز شدن لیست کشویی RCدر روش سوم با راست کلیک )

 گردد.عملیات مورد نظر انتخاب می

 نمایش همه آواتارها <بعدیزمینه سهراست کلیک بر روی پس
 RC 3D Background > Show All Avatars 

 
 هاآزمون

 ها انواع مختلف سؤال وجود دارد.آزموندر 

  ها به تعدادی کلمه، برای کامل کردن جمله نیاز است. برخی از سؤالدر

 مثال:عنوانبه

1 )MD صورت اختصار .......... )دو کلمه( آورده یک کلمه مخفف است که در کل کتاب به

 شده است.

 .برخی از سؤالات صحیح یا غلط خواهند بود 

 ن انتخاب یک یا چند باشد که بسته به نوع سوال امکانوع آخر سوالات تستی می

 گزینه وجود دارد. به عنوان مثال:

صورت رایگان است )انتخاب چند شامل موارد زیر به  pedram-payvandyسایت ( وب2

 گزینه(:

 های پروژه فایلMD 

 افزار نرمMD 

 پاورپینت 

 تصاویر رنگی 

 "بدین معنی است که امکان انتخاب فقط یک جواب وجود دارد "انتخاب یک. 

 ( شش پروژه که در این کتاب قرار دارد؛ در کدام فصل است )انتخاب یک(:3

  26فصل 

  18فصل 

  30فصل 

 ها در ضمیمه در انتهای کتاب آمده است.جواب تمام آزمون 



 هاپروژه

ها تجربه کارآمدی را های درسی یک روش عالی برای یادگیری هستند، اما آنکتاب

ین کتاب، جهت یادگیری نیاز به تمرین و استفاده مداوم از نرم دهند. در کنار اارائه نمی

کار نکند، درک درستی از عملکرد ابزارها  MDباشد. تا زمانی که کاربر با نرم افزار افزار می

پروژه به این  6های معرفی شده پیدا نخواهد کرد. به همین جهت، در این کتاب و روش

 منظور آورده شده است.

ترین شود و به پیشرفتهکه پروژه آسانی است شروع می 1با پروژه شماره انتهای کتاب، 

شود. هر توضیحی که کاربران برای ایجاد مجدد این پروژه باید ختم می 6پروژه، شماره 

های مورد استفاده نیز شده است. در دو پروژه اول، تکنیک بدانند؛ در این کتاب گنجانده

توان های بیشتر میه شده است. برای دسترسی به پروژهبرای دسترسی سریع کاربران آورد

 مراجعه نمود. payvandy.com-http://pedram/به سایت 
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 MD سایت. وب1-1شکل 

 

 



 
 . فرآیند تولید پوشاک در صنعت مد2-1شکل 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 



 
 . طرح لباس تیم ملی بانوان1-2شکل 

 
 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 (2مرحله )

 



 
 (3مرحله )

 
 (4مرحله )



 
 (5مرحله )

 
 (6مرحله )



 
 (7مرحله )

 
 (10مرحله )

 
 (11مرحله )



 
 (12مرحله )

 
 (13مرحله )



 
 (14مرحله )

 
 (15مرحله )



 
 (16مرحله )

 
 (17مرحله )



 
 (18رحله )م

 
 (19مرحله )



 

 
 

 
 Marvelous Designer. چیدمان فضای کاربری 2-3شکل 

 

 
 های نمایش پنجره. گزینه3-3شکل 

 



 
 View Controls -. تنظیمات کاربر4-3شکل 

 
 

 
 
 

  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 
 زمینه. پیغام تنظیمات فرمت تصویر پس1-4شکل 

 

 



 
 زمینه سفارشی. پس2-4شکل 

 
 . تغییر جهت نور و رنگ3-4شکل 

 



 
 . فعال بودن باد4-4شکل 

 
 های باد. ویژگی5-4شکل 

 

 
 . نوارابزار6-4شکل 

 
 بعدیها در پنجره سه. گزینه7-4شکل 



 
 Gizmo. 8-4شکل 

 

 

 
 ( غیرفعال کردن دوخت و الگو2) -( لباس1. )9-4شکل 

 



 
 س. پیغام گرفتن عک10-4شکل 

 
 

  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 
 . الگوی پایه لباس زنانه1-5شکل 

 

 

 

 

 
 
 

 



 
 

در  Cدر سمت چپ، لباس با اندازه آواتار  B، لباس با اندازه آواتار B. آواتار زن 2-5شکل 

 سمت راست
 

 
 گیری. لیست کشویی از ابزار اندازه3-5شکل 

 



 
 های آواتار. تب ویرایش اندازه4-5شکل 

 
 

 
 در راست Tape Surfaceدر چپ و  Tape Basicگیری با استفاده از ابزار اندازه .5-5شکل 

 



 
 گیریکش و متر اندازه. خط6-5کل ش

 
  

  
 

 

 
 گیری گردنبرای اندازه Tape Basic. ابزار 7-5شکل 

 

  
 



 
 Circumferenceگیری با . اندازه8-5شکل 

 

 
 Floor Planeگیری ارتفاع . اندازه9-5شکل 

 
 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 های کلیدی در الگوی جلو. اندازه1-6شکل 

 
 

 



 
 MDفرض در . الگوی پایه بر روی آواتار پیش2-6شکل 

 

 
 . فرآیند ایجاد یقه از یک الگوی پایه3-6شکل 

 

 



 
 . الگوی نهایی یقه دراپه4-6شکل 

 

 
 (PatternMaker PRO. الگو در )5-6شکل 

 
 

 
 



 
 پیغام ایجاد چندضلعی . کادر6-6شکل 

 
 
 

 
 . کادر پیغام ایجاد مستطیل7-6شکل 

 

 
 

 

 
 . کادر پیغام ایجاد دایره8-6شکل 

 



 
 های ایجاد دایره. فرمول9-6شکل 

 
 

 
 

 
 برای درگ کردن در یک محدوده معین Shiftداشتن کلید . نگه10-6شکل 

 
 



 
 بت ماندن زاویهدر درگ کردن برای ثاCtrl داشتن کلید . نگه11-6شکل 

 

 
 . کادر پیغام فاصله جابجایی12-6شکل 

 

 

 
. شکل اولیه )سمت چپ(، شکل )سمت راست( بعد از تراز نقاط در راستای محور 13-6شکل 

x  نقاط بالای شکل انتخاب شده و نسبت به نقطه انتهایی مشخص شده با دایره قرمز تراز(

 شده است(

 

 



 
 ک راستا. تراز کردن نقاط در ی14-6شکل 

 

 
 

 
 Transform Pattern. ابزار 15-6شکل 



 
 

 
 . کادر پیغام تغییر اندازه16-6شکل 

 

 
 

 
 Edit Curvature. ابزار 17-6شکل 

 
 

 
 

 
 Edit Curve Point. ابزار 18-6شکل 



 

 
 . تبدیل نقاط منحنی )تصویر بالا( به نقاط معمولی )تصویر پایین(19-6شکل 

 
 ه مستطیل به نقطه منحنی. تبدیل نقط20-6شکل 

 

 
 



 
 . ویرایشگر انحنای گوشه21-6شکل 

 

 

 
 

 

 
 . تقسیم به دو خط22-6شکل 

 
 



 
 بندی بر اساس طول. تقسیم23-6شکل 

 
 

 

 
 . تقسیم یکنواخت24-6شکل 

 



 
 Offset Pattern Outline. کادر پیغام 25-6شکل 

 

 

 
 Default، 2، شمارهUnfilled Corner، 1شماره  ، Offset Pattern. 26-6شکل 

Corner با ،Create Internal Line 

 
 

 
 

 
 



 
 Offset as Internal Line . 27-6شکل 

 

 

 
 

 
 

 
 

 
 . فرآیند توزیع : قبل از اعمال )سمت چپ(، در حین کار )وسط(، نتیجه 28-6شکل 

 )سمت راست(



 
 

 
یافته با نقاط اضافه شخط گستر 2خط داخلی اصلی، شماره  1. گسترش: شماره 29-6شکل 

 شده بر روی الگو

 

 
 . تقاطع و ادغام30-6شکل 

 
 



 
 . تبدیل به سوراخ  )ایجاد برش برای دور کمر(31-6شکل 

 

 

 
 گذار. استفاده از علامت32-6شکل 

 
 

 
 



 
 . برش در الگو33-6شکل 

 
 

 

 
 

 



 الگ Trace. 34-6شکل 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 
 ت چپ و الگوی نامتقارن سمت راست. الگوی متقارن سم1-7شکل 

 

 



 

 
 ایی آن. الگوی کپی شده و تصویر آینه2-7شکل 

 
 

 
 Unfolded. الگوی 3-7شکل 

 



 
 Clone as Symmetric. الگوی 4-7شکل 

 
 

 
 xنمایش از دوران در راستای محور . پیش5-7شکل 

 
 

 



 
 رمزصورت موازی، قطعه هدف به رنگ قنمایش از چرخش به. پیش6-7شکل 

 

 
 Picking. نقاط 7-7شکل 

  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 
 . تصویر درز واقعی1-8شکل 

 

 

 



 

 
 درز باز شده، سمت روی درز .2-8شکل 

 

 
 . ریش شدن جادرز3-8شکل 

 
 

 
 

 
 

 
  

 



 
 Free Sewing. نقطه انتهایی آبی 4-8شکل 

 

 
 

 
 

 
 )همه یک رنگ( M:N Free. درز ایجاد شده با روش 5-8شکل 

 
 



 
 M:N Free Sewing. لغو اتصال در 6-8شکل 

 
 

 
 

 
 Moving Distance. کادر پیغام 7-8شکل 

 

 
( تغییر 3گیری مجدد، ( اضافه کردن نقطه انتهای درز و اندازه2( الگوی اصلی 1. 8-8شکل 

 اندازه بدون اضافه کردن نقطه در انتهای درز



 

 
 ها در الگوی واقعی. چرت9-8شکل 

 
 

 
 ها در جهت مخالف و ایجاد درز متقاطع. چرت10-8شکل 

 

 
 های درز. ویژگی11-8شکل 

 



 
 . یک نوع چیدمان الگو در صفحه دوبعدی12-8شکل 

 

 
 . درز سرشانه13-8شکل 

 

 
 

  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 های رنگی. پارچه بافته شده با نخ1-9شکل 

 

 



 
 

  
 مت نادرست )آبی(، لبه )قرمز(. سمت درست )سبز(، س3-9شکل 

 
 



 
 . انتخاب رنگ4-9شکل 

 

 

 
 swatch. انواع نمایش 5-9شکل 

 
 



  
 . اعمال دو نوع انعکاس6-9شکل 

 

 

  
 . انتشار صورتی تیره7-9شکل 

 
 



  
 . کدورت8-9شکل 

 
 

 
 

 

 
 . انواع پارچه9-9شکل 

 



 

 
 

 
 . تاروپود در پارچه تاری پودی10-9شکل 

 

 
 



 
 straight-of-grain. چیدمان 11-9شکل 

 

 
 . چیدمان به شکل مورب12-9شکل 

 
 
 
 
 
 
 

 



 
 خاکستری کمرنگ - Grainline. 13-9شکل 

 

 
 

 
 . ابزار ویرایش بافت14-9شکل 

 



  
 . دامن طرح دار با کمربند چرخانده شده15-9شکل 

 
 

 
 Edit Texture transform. ابزار 16-9شکل 

 

 

 
 Edit Texture transform. ابزار 17-9شکل 

 



 

 
 

  
 با استفاده از چرخش بافت chevron .18-9شکل 

 
 

 
 

 
 Add Graphic. پیغام 19-9شکل 

 
 

 



  
 Hooded. سویشرت با گرافیک 20-9شکل 

 

 
 

 
 

 
 . ترسیم الگو با ردیابی یک تصویر21-9شکل 



  
 شده سمت چپ. یقه اولیه سمت راست، الگوی تقویت22-9شکل 

 
 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 
 . ویژگی الگوها1-10شکل 

 



 
 بعدی و دوبعدیهای سه. نمایش نام الگوها در پنجره2-10شکل 

 

  
 curved side geometry. 3-10شکل 

 

 

 



  
 ٪80. کوچک شدن بالاتنه تا 4-10شکل 

 

 
 Bodice Shrunk  =120٪. 5-10شکل 

 



  
 (Blenderدر  renderedشده و )بافت داده  MDهای ایجاد شده در . بالش6-10شکل 

 

  
 اعمال شده بر روی آستین Solidify. 7-10شکل 

 

 
  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 
 

 



 
 . محدوده قرارگیری الگو )سبز( و نقاط چیدمان الگو )آبی(1-11شکل 

 

 
 . تنظیمات ویرایشگر آواتار2-11شکل 



 

 
 سفارشی بر روی زمین BV. 3-11شکل 

 

 
 مرتب شده با نقاط چیدمان. الگوهای 4-11شکل 



 
 . شلوار چیدمان شده با استفاده از نقاط چیدمان5-11شکل 

 

 
 

 
 

  
 AP. دامن دارای همپوشانی با استفاده از6-11شکل 

 
 



  
 Superimpose Side. دامن مرتب شده با 7-11شکل 

 
 

 
 

  
 . ابزار تنظیم تاشو روی یقه اسکی8-11شکل 

 
 

 

 

 



  
 Blenderنمایش داده شده در آستین در  Normals.9-11شکل 

 
 

  
 به آواتار روبرو Normals با ruffle . 10-11شکل 

 
 
 
 

  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 
 

 
 

 

 
 سازیحین شبیه Picking Point. 1-12شکل 

 



 
 

 
 

 

 
 Strain Map. 2-12شکل 

 
 

 
 



 
 سازیهای شبیه. ویژگی3-12شکل 

 
 

 

 
 MD. هواپیما در 4-12شکل 

 

 



 
 Floor Plane. مجموعه زمین بالاتر از 5-12شکل 

 

 
 

 
 

 

  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 
 های اضافه شده به دامن. پنس1-13شکل 

 

 



 

  
 های الگوی پشت. پنس2-13شکل 

 

  
 های بالاتنه. پنس3-13شکل 

 

 



  
 . انتقال پنس برای الگوی بالاتنه4-13شکل 

 
 

 
 راستسمت کمر . پنس پهلو سمت چپ ، پنس 5-13شکل 

 
 

 



  
 . پنس دوتایی6-13شکل 

 
 

  
 های بالاتنه و چین ایجاد شده در شکل سه بعدی. بستن پنس7-13شکل 

 
 

  
 ایی بالاتنه در سمت راست ، بستن پنس سمت چپ. پنس خوشه8-13شکل 

 



 
 جلوی لباس Pin Tucks. 9-13شکل 

 
 

  
 . زوایای تازدن10-13شکل 

 

 
 

 
 Pleats Foldپیغام  . کادر11-13شکل 



 

 
 
 

  
 

 
 . پیلی آکاردئون12-13شکل 

 
 . طول آکاردئون13-13شکل 

 

 

  
 MD. پیلی آکاردئون در 14-13شکل 

 
 



  
 . دوخت پیلی آکاردئون15-13شکل 

 

  
 دار آکاردئون. دامن پلیسه16-13شکل 

 
 

  
 Knife. پیلی 17-13شکل 

 
 



  
 Knife. محاسبات پیلی 18-13شکل 

 
 

  
 MDدر  Knife. چیدمان پیلی 19-13شکل 

 

  
 Knife. دوخت پیلی 20-13شکل 

 



 

  
 Knifeدار با استفاده از پیلی . دامن پلیسه21-13شکل 

 
 
 

 

  
 Box. پیلی 22-13شکل 

  
 ایی پشت پیراهن. پیلی جعبه23-13شکل 

 



 

  
 Box pleats. محاسبات 24-13شکل 

 

  
 MDدر  Box pleats. 25-13شکل

 
 

  
 Box pleats. دوخت 26-13شکل 

 
 



  
 MD. پیلی کارتریج در 27-13شکل 

 
 

  
 Kick Pleat. دامن دارای 28-13شکل 

 
 

 
 . کش واقعی29-13شکل 

 
 



 
 Property Editor. تنظیمات الاستیک در 30-13شکل 

 

 

  
 . کمربند دارای کش31-13شکل 

 

 

 
 Shirring. 32-13شکل 

 



  
 Gathers. 33-13شکل 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  
 خط مرکزی جلو با رنگ قرمز  Extension. 1-14شکل 

 

 



  
 . قطعه جداگانه اضافه شده به جلو لباس با رنگ متفاوت2-14شکل 

 
 

  
 . یوک سرشانه به رنگ بنفش روشن3-14شکل 

 
 



  
 . یوک چرخانده شده در پیراهن مردانه4-14شکل 

 

 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

  
 های شلوار. اندازه1-15شکل 

 

 

 



  
 . طول شلوار2-15شکل 

 
 

  
 Flared. شلوار 3-15شکل 

 



  
 . شلوار دمپا گشاد4-15شکل 

 
 

  
 . خط کمر در شلوار5-15شکل 

 
 



  
 . جلو شلوار واقعی دارای پیلی6-15شکل 

 

  
 . یوک پشت شلوار جین به رنگ خاکستری تیره7-15شکل 

 
 



  
 شلوار fly .8-15شکل 

 
 

  
 . حلقه کمربند شلوار جین واقعی9-15شکل 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

  
 . طول دامن1-16شکل 

 



 
 

  
 Handkerchief. دامن نامتقارن 2-16شکل 

 
 

  
 ترک 12( Fishtail) . دامن مدل ماهی3-16شکل 

 
 



  
 دار. دامن چین4-16شکل 

 

  
 Tiers. دامن 5-16شکل 

 
 



  
 Peplum. 6-16شکل 

 

  
 ترک 8در دامن  اوزمان. 7-16شکل 

  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

  
 ( sloperدهنده . لباس بدون یقه )رنگ صورتی نشان1-17شکل 

 

 



  
 . یقه2-17شکل 

 
 

  
 های یقه. شکل3-17شکل 

 

  
 تغییر. یقه دو تکه قابل4-17شکل 

 
 



  
 قه دو تکه قابل تبدیل )حالت بسته(. ی5-17شکل 

 
 

  
 . یقه دو تکه قابل تبدیل )حالت باز(6-17شکل 

 

 



  
 های تراز شدهچین قرمز رنگ( با سرشانه. یقه )خط7-17شکل 

 

  
 ها تراز شدهشانهسر. یقه غیر قابل تغییر با 8-17شکل 

 
 



  
 یهای دارای همپوشانچین قرمز( با سرشانه. یقه )خط9-17شکل 

 

 

  
 های همپوشانی شده. یقه غیرقابل تبدیل با سرشانه10-17شکل 

 
 



  
 Jabot. 11-17شکل 

 
 

  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
  

 آستین های. قسمت1-18شکل 

 



 
 

 

  
 ها به شکل دایره قرمز، چرت Ease. الگوی آستین واقعی به همراه نقاط 2-18شکل 

 به رنگ آبی

 

  
 ر سمت چپ و نادرست در سمت راست. آستین پفی مناسب د3-18شکل 

 
 



  
 . محل اتصال آستین به لباس4-18شکل 

 
 

  
 های نامناسب. آستین5-18شکل 

 
 

 
 . سرآستین پیراهن واقعی6-18شکل 



 
 

  
 های سرآستین. شکل7-18شکل 

 
 

  
 Rolled. سرآستین 8-18شکل 



 
 

  
 . نوار آستین ساده9-18شکل 

 

  
 MDتین در . لباس بدون آس10-18شکل 

 

 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  
 . لبه دارکردن با تا زدن1-19شکل 

 
 

 



  
 بند با نوار مشکی. پیش2-19شکل 

 

  
 Blender. نواردوزی لبه در 3-19شکل 

 

 
 . یقه پیراهن واقعی4-19شکل 

 
 



  
 Geometry Curved Side. زیر یقه با استفاده از 5-19شکل 

 
 
 

 

  
 flounce. 6-19شکل 

 



  
 . مغزی دوزی در لباس مردانه7-19شکل 

 
 

 
 

 

 
 

 

 
 

  
 Blenderدر  fringe.8-19شکل 

 
 



  
 Blender در   Pom Poms. 9-19شکل 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 ها: انواع دکمه1-20شکل 

 

 

 



 
 MDنوع دکمه در  20: 2-20شکل 

 
 

 
 

 
 



 
 دکمه paste: کادر پیغام 3-20شکل 

 
 

 
 : پیغام خطا در قرار دادن دکمه4-20شکل 

 
 

 
 

 
 

 
 



 
 MDهای . جادکمه6-20شکل 

 

 
 

 
 شده. دکمه بسته7-20شکل 

 
 

 
 . دکمه فشاری )قسمت فشاری سمت راست، سوکت سمت چپ(8-20شکل 



 

 
 های مختلف برای اتصال دکمه فشاری. قسمت9-20شکل 

 

 
 MDهای موجود در . دکمه10-20شکل 

 
 



 
 های فشاری. نمای جانبی دکمه11-20شکل 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 
 . یقه دارای دکمه فشاری 12-20شکل 

 بسته شده

 
 . یقه بدون قفل )باز(13-20شکل 

 
 



 
 . جیب جانبی به رنگ سبز14-20شکل 

 

 
 . پشت شلوار جین15-20شکل 



 
 MD. رودوزی در 16-20شکل 

 
 

 
 . جیب فیلتابی واقعی17-20شکل 

 
 

 
 MD. جیب فیلتابی در 18-20شکل 



 
 

 
 MDدر خط مرکز جلو یک لباس در  ruche. 19-20شکل 

 

 
 MD. پاپیون در 20-20شکل 



 
 . الگوهای پاپیون21-20شکل 

 
 

  
 . لباس شنا22-20شکل 

 



  
 . پولوشرت23-20شکل 

 
 

  
 MD. پلاکت آستین در 24-20شکل 

 

 
 



 
 Steam Brush. پیغام 25-20شکل 

 
 

 
 

. 

 
 

  
 MD. ایجاد پف در 26-20کل ش



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

  

 



 . فاصله ذرات بالاتر در سمت چپ1-21شکل 

 
 

 
 . خواص هندسی2-21شکل 

 
 

 
 های تبدیل شده به چهارگوش در الگوی سمت راست. مثلث3-21شکل 

 



 

 
 

 
 

 

 
 UV. راهنمای 4-21شکل 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 



  
 . ویرایشگر آواتار1-22شکل 

 

 
 

 
 

 
 

 
 



 
 های آواتار. ویژگی2-22شکل 

 
 

 
 



 
 X-Ray. مفاصل آواتار 3-22شکل 

 
 

 

 
 . یک نوع ژست آواتار4-22شکل 

 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 
 . کادر پیغام  اضافه کردن پروژه1-23شکل 

 
 

 



 
 Textures Surface. پیغام ذخیره 2-23شکل 

 
 

 

 
 OBJ. پیغام واردکردن 3-23شکل 

 



 
 به لباس OBJ. پیغام واردکردن 4-23شکل 



 
 OBJ. پیغام ذخیره 5-23شکل 

 

 
 . انتخاب الگوهای خاص برای ذخیره6-23شکل 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 



 
 . میانبرهای تنظیمات کاربر1-24شکل 

 
 

 
 . پیغام تغییر میانبر2-24شکل 

 
  

 



 
 Graphic Options -. تنظیمات کاربر3-24شکل 

 
 

 
 View Controls -. تنظیمات کاربر 4-24شکل 

 
 



 
 فرض تنظیمات کاربرهای پیش. فایل5-24شکل 

 
 

 
 . تنظیمات فونت در تنظیمات کاربر6-24شکل 

 
 



 
 . سایر تنظیمات کاربر7-24شکل 

 

 
 

 

 



 
 صورت دلخواه. میانبرهای تغییریافته به8-24شکل 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 
 . حالت انیمیشن1-25شکل 

 

 



 
 

 
 Load Motion. کادر پیغام 2-25شکل 

 
 

 
 . دکمه ضبط3-25شکل 

 
 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 هاپروژه

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 1 پروژه
 

  
 کامل شده Starflower. بلوک لحاف 1شکل 

 
 

 

 

 

 

 
 

 

 5-1. مرحله 2شکل 
 

 7-6. مرحله 3شکل 

 

 



 
 9-8. مرحله 4ل شک

 
 10. مرحله 5شکل 

 
 
 
 
 
 



 
 11. مرحله 6شکل 

 
 12. مرحله 7شکل 

 

 
 14-13. مراحل 8شکل 



  
 15. مرحله 9شکل 

 
 

  
 17-16. مراحل 10شکل 

 
 



  
 19-18. مراحل 11شکل 

 
 

  
 22-20. مراحل 12شکل 

 



  
 23. مرحله 13شکل 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 : 2پروژه 

  
 Tent Dress 1960. 1شکل 

 
 



  
 3-1. مراحل 2شکل 

 
 

 

 
 4. مرحله 3شکل 

 



 
 5. مرحله 4شکل 

 

  
 6. مرحله 5شکل 

 
 



  
 7. مرحله 6شکل 

 
 

 

 
 8. مرحله 7شکل 

 
 9. مرحله 8شکل 

 



  
 11. مرحله 9شکل 

 

 

  
 12. مرحله 10شکل 

 
 



  
 14. مرحله 11شکل 

  
 15. مرحله 12شکل 

 
 



  
 16. مرحله 13شکل 

 
 



 
 18-17. مرحله 14شکل 

 
 

 

 

 

 
 19. مرحله 15شکل 

 
 

  
 20. مرحله 16شکل 

 
 



  
 24-21. مرحله 17شکل 

 
 

  
 25. مرحله 18شکل 

 

 



  
 27. مرحله 19شکل 

 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 : 3پروژه 

 
 Hero .1شکل 

 

  
 2. مرحله 2شکل 

 
 



  
 5. مرحله 3شکل 

 
 

  
 9. مرحله 4شکل 

 
 



  
 10ه . مرحل5شکل 

 

  
 11. مرحله 6شکل 

 
 



  
 17. مرحله 7شکل 

 
 

  
 18. مرحله 8شکل 

 
 



 
 20. مرحله 9شکل 

 
 

 
 22. مرحله 10شکل 



 
 26. مرحله 11شکل 

 

 
 27. مرحله 12شکل 

 



 
 28. مرحله 13شکل 

 

  
 37-36. مراحل 14شکل 

 

  
 42. مرحله 15شکل 

 



 

  
 52. مرحله 16شکل 

 

 

  
 54-53. مراحل 17شکل 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 60. مرحله 18شکل 

 
 61. مرحله 19شکل 

 

  
 65-64. مراحل 20شکل 

 
 



 

 

 

 4پروژه 

  
 . لباس مترو1شکل 

 
 

 



  
 2. مرحله 2شکل 

 
 

. 
 

  
 3. مرحله 3شکل 

  
 4. مرحله 4شکل 

 
 



  
 5. مرحله 5شکل 

 
 

 

  
 9. مرحله 6شکل 

 
 



 
 

 

 10. مرحله 7شکل 

 

 

 

 

 
 

 

 

 
 

 

 

 

 
 

 

 

 

 
 

 

 

 

 
 

 
 

 11. مرحله 8شکل 

 
 



 
 13-12. مرحله 9شکل 

 

 
 14. مرحله 10شکل 

 



 
 15. مرحله 11شکل 

 
 

 

  
 22-19. مرحله 12شکل 

  
 24. مرحله 13شکل 

 
 

 

 



  :5پروژه 

 

  
 Drafted Dress. 1شکل 

 

 

  
 9-1. مراحل 2شکل 



 
 

 

 
 13-10. مراحل 3شکل 

 
 16-14. مراحل 4شکل 

 
 17له . مرح5شکل 

 
 

 



  
 20-18. مراحل 6شکل 

 
 

 

 
 21. مرحله 7شکل 

 
 22. مرحله 8شکل 

 
 23. مرحله 9شکل 

 
 24. مرحله 10شکل 

 
 

 



 

 
 27-25. مراحل 11شکل 

 
 28. مرحله 12شکل 

 
 

  
 29. مرحله 13شکل 

 
 



  
 30. مرحله 14شکل 

 
 

 

 
 31. مرحله 15شکل 

 
 32. مرحله 16شکل 



 
 

  
 30حله . مر17شکل 

 

 

 

  
 36-34. نقشه 18شکل 

 
 



 
 38-37. مراحل 19شکل 

 
 

 

 
 41-40. مراحل 20شکل 



 
 

 در مرحله 42. مرحله 21شکل 

 
 

 نهایی 42. مرحله 22شکل 
 

 



  
 43. مرحله 23شکل 

 

 

  
 44. مرحله 24شکل 

 
 



  
 46-45. مراحل 25شکل 

 
 
 
 
 
 

  
 

 51. مرحله 27شکل                              50-47. مراحل 26شکل 
 



 
 52. مرحله 28شکل 

 

 

 
 55. مرحله 29شکل 

 

 
 

 

 



 
 

  
 60-56. مراحل 30شکل 

 
 

 
 63. مرحله 31شکل 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
 



 

  :6پروژه 

 
 Steam Punk. 1شکل   

 

  
 BV  /AP. 2شکل 



 
 

  
 بند. الگوی شکم3شکل 

 
 

  
 بند در پنجره دوبعدی. الگوی نهایی شکم4شکل 

 

  
 . الگوی نهایی دامن در پنجره دوبعدی5شکل 



 
 

  
 Peasant Blouse. 6شکل 

 
 

  
 . محل کش بر روی بلوز7شکل 

 



  
 کم شده )نمای پشت( Opacityبا  Peasant Blouse. 8شکل 

 
 

  
 Peasant Blouse. 9شکل 

 
 



 

 
 . الگوی جلو، پشت، گردن بند، گره و حلقه در پنجره دوبعدی10شکل 

 

 

  
 . آستین بلوز در پنجره دوبعدی11 شکل

 
 

 

 
 

   



 
 لباس Strain Map. 12شکل 

 

 
 





 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 های مختلفافزار در نسخهروزرسانی نرمبه

 

 MDافزار نرم 6.5روزرسانی در نسخه بخش اول: به

 

 
 

 

 
(1) 

 
(2) 

 Seam Taping( بعد از استفاده از ابزار 2( قبل و )1سازی ). شبیه1-27شکل 
 
 

 



 

 

 

 

 
  

 

 

 

  

 
(2) 

 
(1) 

 ( بعد از استفاده2( قبل و )1) Bond. ابزار 2-27شکل 
 

 



 
 به ترتیب از راست: تراز شدن از انتها، مرکز و ابتدا -( الگوی دوم2( الگوی پایه و مبدأ )1، )Match Up. 3-27شکل 

 
 

 
 Bounding Volumeو  Arrangement Point. 4-27شکل 

 

 
 . چیدمان متقارن5-27شکل 
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 گیری ارتفاع و محیط( به ترتیب اندازه2( و )1بعدی لباس، )گیری سه. اندازه6-27شکل 

 های انجام شده را گیریتوان اندازهمی Edit Garment Measureانتخاب گزینه  با

 ویرایش کرد.

 

 

 
 برای اجسام Glue. 7-27شکل 

 
 

 
 Glue. چسباندن یک شئ به لباس با ابزار 8-27شکل 



 
 

 
 بعدیدر پنجره سه 3D Line. استفاده از 9-27شکل 

 

 

 
 Custom View. 10-27شکل 

 
 



 
 سازی نقاطبهینه .11-27شکل 

 

 

 
 . تبدیل چندین نقطه به نقاط منحنی12-27شکل 

 
 

 
 Smart Guide .13-27شکل 

 
 

 
 . تغییر اندازه یا چرخش نقطه، خط14-27شکل 

 



 

 
 Instance Pattern. 15-27شکل 

 

 
 . تبدیل خط داخلی به خط الگو16-27شکل 

 
 

 
 ها. اضافه کردن نقاط در تقاطع17-27شکل 

 
 

 

 

 
 



 
 

 
 Lasso Selection .18-27شکل 

 

 
 Convert to Baseline .19-27شکل 

 

 
 . جابجایی و چرخش گرافیک20-27شکل 

 
 

 
 . کپی دکمه و جادکمه در الگوی قرینه21-27شکل 

 
 



 
 2D Tack. 22-27شکل 

 

 
 ها در کتابخانهسازی پوشه. سفارشی23-27شکل 

 

 

 
 چند برنامه در بین Paste -. ابزار کپی24-27شکل 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 MDافزار نرم 7روزرسانی در نسخه بخش دوم: به
 

 
 Tack on Avatar .25-27شکل 

 
 

 
 

 
( الگو بعد 3( الگوی حاصل در پنجره دوبعدی، Line (Avatar) ،2 ( استفاده از ابزار1بعدی، . ترسیم در پنجره سه26-27شکل 

 ختصاص پارچه به آنو ا Flattenاز استفاده از ابزار 

 
 



 
بعدی، سمت راست، خطوط بعدی، سمت چپ نمایش پنجره سه. ترسیم خطوط راهنما بر روی الگو در پنجره سه27-27شکل 

 ایجاد شده در پنجره دوبعدی
 

 

 
 Segment Darts .28-27شکل 

 
 

 
 . ایجاد خطوط داخلی در راستای خطوط منحنی29-27شکل 

 
 

 

 

 
 



 
 ر ماژول. ساختا30-27شکل 

 
 

 
 . انتخاب بلوک بر اساس نوع لباس31-27شکل 

 
 

 
 ها در پنجره دوبعدی. قرار گرفتن بلوک32-27شکل 

 



 
 های الگو به بلوک. بالا، دوخت درزها به یکدیگر، پایین، دوخت لبه33-27شکل 

 
 

 
 افزارها و الگوهای موجود در نرم. بلوک لباس34-27شکل 

 
 

 
 

 
 کردن زیپ. باز 35-27شکل 

 
 



 
 

 

 

 
(2)  

(1) 

 
(3) 

 افزاردر نرم puller( انواع 3( انواع لغزنده و )2( انواع نوار زیپ، )1. )36-27شکل 
 

 

 



 
 Segment Topstitch. 37-27شکل 

 
 

 

 
 

 
 Free Topstitch .38-27شکل 

 

 
 

 
 

 



 
Single 

 
Buttonhole 

 
Bartack 

 
Pickstitch 

 
Single_Offset_0 

 
Overlock 

 
Zigzag 

 . انواع شکل بخیه39-27شکل 

 

 

 
 ها. اصلاح دوخت در گوشه40-27شکل 

 
 



 
 Pin. تنظیمات و فعال و غیرفعال کردن 41-27شکل 

 

 

 
 . تنظیمات و فعال کردن باد و اضافه کردن شدت باد به انیمیشن42-27شکل 

 
 



 
 بعدیسههای دوبعدی و . نمایش آویزها در پنجره43-27شکل 

 

 
 . باز کردن یا اضافه کردن آویز جدید به صحنه44-27شکل 

 
 

 
 . انتخاب پارچه45-27شکل 

 

 
 MD. استفاده از اپل در 46-27شکل 

 
 
 



 MDافزار نرم 7.5روزرسانی در نسخه بخش سوم: به
 

 
 

 
 UV. تصویر 47-27شکل 

 

 



 
 Slash & Spread .48-27شکل 

 
 در دامن Slash & Spreadبزار استفاده از ا .49-27شکل 

 
 

 
 

 



 Smooth Avatar .50-27شکل 

 
 

 
 Transform OBJ Trims .51-27شکل 

 
 MDافزار نرم 8روزرسانی در نسخه بخش چهارم: به

 

 
 . تنظیمات مش و تغییر فاصله ذرات52-27شکل 

 
 

 
 Remeshing (beta). تنظیمات 53-27شکل 



 
 

 
 3D Sewing. 54-27شکل 

 
 

 
 Mode Sculpt. 55-27کل ش

 
 

 
 هاو طرح ایجاد شده توسط آن Brush. انواع ابزار 56-27شکل 

 
 



 
 UV. ترسیم الگو با تصویر 57-27شکل 

 

 
 

 



 
 

 

 
 Tو  A. دو نوع فیگور در حالت 58-27شکل 

 
 



 
 . اضافه کردن وزن به اشیاء59-27شکل 

 
 MDافزار نرم 9روزرسانی در نسخه بخش پنجم: به

 

 
 

 

 
 سازی سریع. شبیه60-27شکل 

 
 
 

 
 



 
 ها. تغییر توپولوژی مش61-27شکل 

 
 

 

 
 . ایجاد الگوی قرینه62-27شکل 

 
 

 
 . اتصال دو الگوی متقارن63-27شکل 

 
 



 
 . ایجاد تقارن هنگام ترسیم64-27شکل 

 

 
 Subdivision. 65-27شکل 

 
 

 
 . تقارن در ترسیم66-27شکل 

 



 
 . آیکون نمایش ابزار محیط67-27شکل 

 

 

. 

 
 زار ترسیم در یک گزینه. ادغام اب68-27شکل 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



 هاها در پنجرهراهنمای تصویری گزینه

 6بعدی نسخه نوار ابزار پنجره سه

 
 

های مخفی در گزینه اصلی بر روی نوار ابزار هستند، که با کلیک بر روی گزینه و نگه ها با رنگ قرمز، گزینهنوشته

 ها را مشاهده کرد.توان سایر گزینهداشتن موس می

 
 
 
 

 

 

 

 



 
 
 

 6بعدی نسخه نوار ابزار پنجره دو

 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 

 6بعدی نسخه ها در پنجره سهآیکون

 

 

 

 
 
 
 
 



 9بعدی نسخه نوار ابزار پنجره دو

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 9بعدی نسخه نوار ابزار پنجره سه

 
 


