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وجایگاه کامپیوتر در طراحی نقش 
پارچه ولباس

دکتر پدرام پیوندی

اولبخش 

نرم افزار کمک 
طراحی لباس
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باعث optitexو   marvelousامروزه استفاده از نرم افزار های کامپیوتری مانند 
.سرعت بخشی به مراحل طراحی لباس شده است

تحقیقات . شده اند7تا 3نرم افزار های سه بعدی باعث کوتاهی پروسه از مراحل 
.وسیعی بر روی مرحله دوم که استخراج الگو از طرح مدادی است در حال انجام است

اول آن یعنی تولید طرح توسط طراحبرترین بخش طراحی بخش
حی پروسه طرا. بوده که در آن نیاز به خلاقیت و نوآوری می باشد

یک پروسه وقت گیر است و گاهی ، روزها یا شاید ماه ها برای 
.کامل شدن یک طرح زمان نیاز باشد

نچه در این مرحله استفاده از سیستم های هوشمندی که بتواند آ
.در ذهن طراح است را حدس بزند بسیار مفید می باشد
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:مفاهیم پایه ای در الگوریتم ژنتیک 

ا

کروموزوم•
.در الگوریتم ژنتیک هر فرد از جمعیت بصورت یک کروموزوم معرفی می شود

.شوندتشكیل می( متغیر)از تعداد ثابتی ژن( هاراه حل)ها خود کروموزوم

نمایش کروموزوم و ژن ها

www.pedram-payvandy.com

کد گذاری
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کروموزم

جمعیت•
های با تاثیر عملگر. دهندها یک جمعیت را تشكیل میای از کروموزوممجموعه

كیل جمعیت جدیدی با همان تعداد کروموزوم تش, ژنتیكی  بر روی هر جمعیت
.شودمی

:مفاهیم پایه ای در الگوریتم ژنتیک 

نمایش جمعیت اولیه
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جمعیت اولیه

نسل اول
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نسل اول

ای از به هر فرد قطعه, در این روش
یک چرخ رولت مدور اختصاص 

اندازه این قطعه . شودداده می
.تمتناسب با برازندگی آن فرد اس

فرد زیر نشانگر , در هر چرخش
شود و در مخزن چرخ انتخاب می

.گیردوالدین نسل بعد قرار می

Roulette wheelنمایش  

Roulette wheel
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انتخاب

:اپراتورهای ژنتیکی 

( :Crossover)تبادل

اپراتورCrossover رشته والد دو رشته فرزند بوجود می آوردبا استفاده از دو. 

برای اینكار قسمتی ازژن های والدین درژن های فرزندان کپی میشود. 

نجام انتخاب ژن هایی که باید از هر یک از والدین کپی شوند به روشهای مختلف ا
:میشود 

•single-point crossover
•Two-point crossover
•Uniform crossover

crossover
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Single-point crossover

در طول رشته ک نقطه تصادفیی•
 .انتخاب میشود

والدین در این نقطه به دوقسمت •
.میشوند

تكه اول از یكی هر فرزند با انتخاب•
از والدین و تكه دوم از والد دیگر 

.بوجود میاید

فرزندان( ب)والدین ، ( الف)Single-point crossoverنحوه اعمال 

در این روش دو نقطه تصادفی در نظر گرفته 

.می شود و به طریق زیر فرزندان تولید می شوند

two-point crossover

فرزندان( ب)والدین ، ( الف)two-point crossoverنحوه اعمال  
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mutation

برای بوجود آوردن فرزند فقط از یک والد استفاده (mutation)اپراتور جهش•
.پیونددبوقوع میاینكار با انجام تغییرات کوچكی در رشته اولیه .میكند

دار آن خاب و مقنتبا استفاده از یک توزیع یكنواخت یک ژن بصورت تصادفی ا•
.کندتغییر پیدا می

.شودمیاعمال crossoverانجامازبعد mutationمعمولا

جهش در طرح مایو

www.pedram-payvandy.com

دورگه شدن
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جهش و کپی

:نمودار مراحل الگوریتم ژنتیک 
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• نسلهای اول و دوم و سوم

نمایش سه مدل برتر سه نسل آخر
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نتیجه


